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WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTION: 
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HAHDWA 
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY. 


ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET РАЕС; 
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES 
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER. 


HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN. DIE SOWOHL DEIN 
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SOHGI AL іі 
DURCH! 

ATTENZIONE - LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI 
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE it TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT 
SYSTEM" LE CASSETTE О GL! ACCESSORI 


ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO 
DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA, 
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO. 


WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN 


WAARSCHUWINGEN DOOR DIE ВЫ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO: 
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN. 


OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA ОСН FÓRSIKTIGHETSATGARDERNA. 
| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT. 
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHÖR. 


ER, DER 
FOLGER, MED DETTE PRODUKT. FOR DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM, 
GAME PAK ELLER TILLBEHORET. 
TT 
HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KÄYTTÖÄ. 
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TROOPER ALERT... BACKGROUND BRIEFING... 
You are an ordinary human who has been drafted into the Sidereal 
Shock Troops to help defend the Big Sky Galaxy against invasion of 
slithery Slugs from another dimension. Only later do you discover 
that there's more to this job than big guns and exotic 
locales...those gummy globs have sabotaged the secret machines 
that hold reality together! It's up to you, with help from a mysteri- 
ous secret agent and FIDO, your canine computer, to defeat the 
slugs, repair the machines, and save the universe as we know it 
from eternal slime. You can do it! You're a Big Sky Trooper! 


STARTING THE GAME 

1. Turn off your Super Nintendo Entertainment System by sliding the 
power bar away from the Game Pak slot. Plug a game controller into 
your system 

2. Insert the Big Sky Trooper Game Pak, label facing front, in the 
system slot. 

3. turn on the system by sti 
Pak slot. 

4. Choose your character (male or female) with the A or START button. 
5. If you have previously saved a game, you may restore this game 
by choosing the BST Combat Suit icon in the middle, then selecting 
the saved game you wish to play. 


BUTTON CONTROLS 


Button A pick up items, activate switches, talk to 

characters, arrange suit modules, fire rocket thrusters (in space bat- 
tle)- it’s an all purpose “DO” command 

Button B fire standard weapons, speed through most text and ani- 
mation displays, back out of display modes 

Button X use combat suit module powerups (after 

configuring them in the inventory screen 

Button Y Use selected inventory item 


ing the POWER bar toward the Game 


L. Button R. Button 
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Control Pad 


Control Pad Up 


Control Pad Left Control Pad Right START 


Control Pad Down 


SHIP OPERATIONS 


USING THE VIEWSCREEN 

Walk up to your ship's viewscreen and press the A 

button. FIDO will appear. Select the display mode 

you want with your control pad, then press A again. 

TALK TO FIDO 

You can ask FIDO about items in your inventory. 

FIDO has lots of useful hints and information. 

It's IMPORTANT to ask him about any new item 

you collect. 

GO TO SKYWAY MAP. 

Use this map to travel around the Big Sky Galaxy. 

Move the cursor to a destination planet. If the 

cursor flashes GREEN, you can go there by press- 

ing the A button. If the cursor flashes RED, the 

planet is out of range, and you need to install a 

Cosmic Transport Relay. 

* You can travel to ANY planet that already has a relay. Double 
green cursors reveal their presence on the map. 

* If the planet you're on has a Relay, you can travel to any ADJA- 
CENT planet, whether it has a Relay or not. But you can't reach 
distant planets that don't have them. The RED cursor shows which 
planets are off limits. 


=== GO TO VIEWPORT 
© The Viewport shows the planet or space station 
that the Dire Wolf (your spaceship) is currently 
orbiting. You can deploy or retrieve Cosmic 
Transport Relays by pressing the A button. 
BATTLE SCREEN 
When you arrive at a planet occupied by Slugs, you must defeat 
their space patrols, or be forced to retreat to your previous location. 
Use the A button to fire rocket thrusters and the B button to fire 
torpedoes. As you progress through the game you will receive space- 
ship powerups. Give them to FIDO to install. Two of the powerups 
are special weapons. Launch and explode SPACE MINES by pressing 
and releasing the Y button. Launch and explode TACTICAL NUKES by 
pressing and releasing the X button. 
MISSION ORDERS 
FIDO hands out new mission orders (and a promotion!) every time 
you complete a mission. Keep focused on your next objective and 
you can't go wrong! 


BEAMING DOWN 
During the game you will need to beam down to 
planets and space stations to pick up items or 
defeat occupying slugs. To do this, stand in the 
middle of the AIRLOCK and press the A button. 
ITEMS Here are a few basic items that you will encounter during 
your adventure. 
HEALTH FRUITS (Neenapods)- Use with the rejuvenator onboard 
the Dire Wolf to restore your health. 
FIDO UPLINK- Use this to have FIDO beam you back to the Dire 
Wolf from planets and dungeons. 
NEON SIGN-Slugs hate advertising! They lose two eyes when they 
touch these signs. 
LUCKY CHARM-Use these to trade for other goods. 


ANCIENT ARTIFACT- Use these to trade for other goods. 


SLUG TRADING CARDS- Use these to trade for other goods. These 
are especially valuable on the Slug Flagship. 


STATUS STAR- This tells your rank. 


SAVING GAMES 
To save your game, move your character to one of 
the four SLEEP CHAMBERS on your ship and press 
i i the A button. The numbers on the sleep chambers 
correspond to the save game numbers at the be- 
ginning of the game. 
TROOPER ALERT... STRATEGY TIPS... 
1. Sergeant Slack hangs out at the space station in the center of 
the Galaxy where you start the game. Once you make friends with 
him, go to see him as soon as you get a promotion, and he'll up- 
grade the armor on your Combat Suit. 
2. Cosmic Transport Relays are your key to fast travel around the 
Galaxy. Place them on or near key planets and you'll navigate the 
spaceway with ease. 
3. Slugs hate Fast Food. Slugs often reconquer a planet once you've 
left it, but once you establish a Fast Food Franchise on a planet 
(look for the double-F marks!), they'll never go near it again. 
4. Remember that FIDO always has useful information. Ask him 
about any item for valuable info. 
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ALARM, TROOPER... EINSATZBESPRECHUNG... 
Du bist ein normal Sterblicher, der zu den Sternen-Stoßtruppen einge- 
zogen wurde, um bei der Verteidigung der Big Sky-Galaxis gegen eine 
Invasion schleimiger Schnecken zu helfen. Erst viel später entdeckst 
Du, daß es bei dieser Aufgabe um mehr geht als große Kanonen und ex- 
otische Schauplätze... Diese Schleimmonster haben die geheimnisvollen 
Maschinen sabotiert, die die Realität zusammenhalten! Es liegt in 
Deiner Hand - mit Unterstützung durch einen mysteriósen 
Geheimagenten und FIDO, Deinen Computerhund -, die Schnecken zu 
besiegen, die Maschinen zu reparieren und das Universum, wie wir es 
kennen, davor zu bewahren, für alle Ewigkeit im Schleim zu versinken. 
Du kannst es schaffen! Schließlich bist Du ein Big Sky-Trooper! 


SPIELBEGINN 

1. Schalte Dein Super Nintendo Entertainment System aus, indem 
Du die POWER-Leiste von der Game Pak-Üffnung wegschiebst. 
Schließe nun einen Steurblock an Dein System an. 

2. Lege das Big Sky Trooper - Game Pak mit dem Etikett nach vorne 
in die System-Üffnung ein. 
3. Schalte Dein Gerát ein, indem Du die POWER-Leiste auf die Game 
Pak-Üffnung zuschiebst. 

4. Mit Knopf A oder START kannst Du Deine Spielfigur wählen 
(männlich oder weiblich). 

5. Falls Du schon ein Spiel gesichert hast, kannst Du es wieder 
aufnehmen, indem Du zunächst das Icon des BST-Gefechtsanzugs in 
der Mitte wählst und danach das gewünschte gesicherte Spiel. 


STEUERUNG 

Knopf A Hebt Gegenstände auf, betätigt Schalter, redet mit 
Spielfiguren, arrangiert Anzugmodule, zündet Raketen (bei 
Weltraumgefechten) - ein echter Allzweckknopf. 

Knopf B Feuert die Standardwaffen, scrollt rasch durch die meisten 
Text- und Animationsbildschirme, schaltet aus den Ansichtsmodi 
zum Hauptbildschirm zurück. 

Knopf X Aktiviert die Power-Ups bei den Gefechtsanzügen (nach 
Konfiguration auf dem Inventarbildschirm). 

Knopf Y Verwendet den gewählten Inventargegenstand. 


Steuerblock 


R-Knopf Oben 


SELECT 
R-Knopf Links R-Knopf Rechts START 


R-Knopf Unten 


SCHIFFSSTEUERUNG 


BENUTZUNG DES ANSICHTSBILDSCHIRMS 
Stell Dich vor den Ansichtsbildschirm Deines 
Schiffes, und drücke Knopf A. Daraufhin erscheint. 
FIDO. Mit dem R-Knopf (Richtungs-Knopf) wählst 
Du nun den Ansichtsmodus und drückst anschließend erneut Knopf A. 


MIT FIDO REDEN 
Von FIDO kannst Du Informationen über die 
Gegenstände in Deinem Inventar erhalten. FIDO 


kennt eine Menge nützlicher Hinweise und 

Nachrichten. Es ist WICHTIG, daß Du ihn zu jedem neuen 

Gegenstand, den Du sammelst, befragst. 

ZUR HIMMELSSTRASSENKARTE 

Mit Hilfe dieser Karte kannst Du Deinen Weg 

durch die Big Sky-Galaxis finden. Ziehe den Cursor 

auf einen Zielplaneten. Wenn der Cursor GRÜN 
blinkt, kannst Du Knopf A drücken und zu diesem Planeten fliegen. Falls 
der Cursor ROT blinkt, dann befindet sich der Planet außerhalb Deiner 

Reichweite, und Du mußt erst ein kosmisches Transportrelais einrichten. 

* Du kannst zu JEDEM Planeten reisen, der bereits ein Relais be- 
sitzt. Ein doppelter grüner Cursor zeigt die Relais auf der Karte. 

+ Wenn der Planet, auf dem Du Dich befindest, über ein Relais ver- 
fügt, dann kannst Du von dort auf jeden NACHBARplaneten 
fliegen, gleichgültig ob dieser selbst eins besitzt oder nicht. Doch 
Du kannst keinen weit entfernten Planeten erreichen, der kein 
Relais hat. Der ROTE Cursor zeigt Dir, welche Planeten nicht in 
Deiner Reichweite sind. a 


das ANSICHTSFENSTER 
Das Ansichtsfenster zeigt Dir den Planeten oder 
die Raumstation, in dessen Orbit sich die Dire 
Wolf (Dein Schiff) im Moment befindet. Du kannst 
kosmische Transportrelais durch das Drücken von Knopf À absetzen 
oder wieder entfernen. 
GEFECHTSBILDSCHIRM 
Wenn Du auf einem Planeten eintriffst, der von Schnecken besetzt 
ist, mußt Du deren Raumpatrouillen außer Gefecht setzen, oder Du 
wirst gezwungen, an Deinen letzten Aufenthaltsort zurückzukehren. 
Mit Knopf A feuerst Du Deine Raketen ab und mit Knopf B die 
Torpedos. Während des Spiels erhältst Du Power-Ups für Dein 
Raumschiff. Gib sie FIDO, und er wird sie installieren. Bei zweien 
dieser Power-Ups handelt es sich um Spezialwaffen. Die RAUMMINEN 
kannst Du mit Knopf Y abfeuern und zünden. Wenn Du Knopf X 
betätigst, feuerst und zündest Du Deine TAKTISCHEN ATOMBOMBEN. 
EINSATZBEFEHLE 
Jedesmal, wenn Du einen Einsatz erfolgreich abgeschlossen hast, 
bekommst Du von FIDO neue Einsatzbefehle (und eine 
Beförderung!). Konzentriere Dich auf Deinen nächsten Auftrag, dann 
kann gar nichts schief gehen! 


HERUNTERBEAMEN 
Im Verlauf des Spiels mußt Du auf Planeten und 
Raumstationen herunterbeamen, um Gegenstände 
aufzuheben oder die Schneckenbesatzer zu 
besiegen. Stelle Dich dazu in die Mitte der 
LUFTSCHLEUSE, und drücke Knopf A. 
GEGENSTÄNDE Im folgenden findest Du eine Liste der üblichsten 
Gegenstände, auf die Du während Deines Abenteuers stoßen wirst. 
GESUNDHEITSFRÜCHTE (Neenapods) - Wenn Du sie mit dem 
Verjüngungsgerät an Bord der Dire Wolf anwendest, kannst Du Deine 
Gesundheit wiederherstellen. 
FIDO-ANSCHLUSS (Fido Uplink) - Mit diesem Gegenstand kannst 
Du dafür sorgen, daß FIDO Dich von Planeten und aus Verliesen 
wieder auf die Dire Wolf zurückbeamen kann. 
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NEONSCHILD (Neon Sign) - Schnecken hassen Werbung! Wenn sie mit 
einem dieser Schilder in Berührung kommen, verlieren sie zwei Augen. 
TALISMAN (Lucky Charm) - Diesen kannst Du gegen einen an- 
deren Gegenstand eintauschen. 

ANTIKES ARTEFAKT (Ancient Artifact) - Diesen Gegenstand 
kannst Du gegen andere Güter eintauschen. 
SCHNECKENHANDELSKARTEN (Slug Trading Cards) - Du kannst 
sie gegen andere Güter eintauschen. Besonders wertvoll sind sie auf 
dem Flaggschiff der Schnecken. 

RANGSTERN (Status Star) - Dies ist ein Abzeichen für Deinen Rang. 


SPIELE SICHERN 

Um Dein aktuelles Spiel zu sichern, bewege Deine 
Spielfigur zu einer der vier SCHLAFKAMMERN (Sleep 
Chambers) Deines Schiffes, und drücke Knopf A. 
Die Zahlen an den Schlafkammern entsprechen den 
Zahlen der gesicherten Spiele bei Spielbeginn. 


ALARM, SOLDATEN... STRATEGIETIPS. 
1. Auf der Raumstation in der Mitte der Galaxis, wo Du das Spiel be- 
ginnst, triffst Du auf Sergeant Slack. Freunde Dich mit ihm an, denn 
wenn Du eine Beförderung ergattert hast, kannst Du zu ihm gehen, 
und er wird die Panzerung Deines Gefechtsanzugs verstärken. 

2. Kosmische Transportrelais bilden die Schlüssel zu schnellen Reisen 
durch die Galaxis. Du solltest sie auf oder in der Nähe von wichtigen 
Planeten einrichten - und Weltraumreisen werden zum Kinderspiel. 

3. Schnecken hassen Fast Food. Sie versuchen oft, einen Planeten 
zurückerobern, sobald Du ihn verlassen hast. Solltest Du allerdings 
ein Fast Food-Restaurant dort eingerichtet haben (halte die Augen 
offen nach den "FF"-Zeichen!), werden die Schnecken einen weiten 
Bogen um diesen Planeten machen. 

4. Denk immer daran, daß FIDO nützliche Informationen hat. Frag 
ihn bei jedem Gegenstand um wertvollen Rat. 
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ALERTE AUX SOLDATS... BRIEFING... 

Vous êtes un simple mortel, recruté au sein des Troupes de choc 
sidérales pour défendre la Galaxie Big Sky de la menace d'une inva- 
sion de Limaces visqueuses venues d'une autre dimension. Vous 
venez de réaliser que derrière les armes de gros calibre et les affec- 
tations dans des endroits exotiques, votre travail est loin d'être une 
partie de plaisir... ces créatures gluantes ont saboté les machines 
secrötes qui maintenaient la réalité! La responsabilité vous in- 
combe, avec l'aide d'un mystérieux agent secret et de FIDO, votre 
chien-ordinateur, de vaincre les limaces, réparer les machines et 
sauver le monde que nous connaissons, de la bave éternelle. Vous 
pouvez y arriver! Vous êtes un soldat Big Sky! 


POUR COMMENCER 

1. Éteignez votre Super Nintendo Entertainment System en 
éloignant l'interrupteur barre de la fente de la cartouche. Branchez 
un contrôleur dans le système. 

2. Insérez la cartouche Big Sky Trooper, étiquette face à vous, 
dans la console. 

3. Allumez la console en rapporchant l'interrupteur barre de la fente 
de la cartouche. 

4. Choisissez votre personnage (homme ou femme) avec le bouton 
А ou START. 

5. Si vous avez déjà sauvegardé une partie, vous pouvez recharger 
cette partie en choisissant l'icône de la Combinaison de combat BST 
(Big Sky Trooper) au milieu, puis en sélectionnant la partie sauveg- 
ardée que vous souhaitez jouer. 

TOUCHES DE COMMANDE 

Le bouton A permet de ramasser des objets, d'activer des interrup- 
teurs, de parler à des personnages, d'organiser des modules de com- 
binaison, de lancer des micropropulseurs (lors de combats spatiaux). 
Cette touche de commande permet de tout faire. 

Le bouton B permet d'activer les armes standard, passer en accéléré la 
plupart des textes et des animations et de sortir des différents modes. 
Le bouton X permet d'utiliser les power-ups des modules de combi- 
naison (après les avoir configuré dans l'écran inventaire). 

Le bouton Y permet d'utiliser un objet sélectionné dans l'inventaire. 


Control Pad 


Control Pad Haut 


SELECT 
Control Pad Gauche E? Control Pad Droite START 


Control Pad Bas 


FONCTIONNEMENT DU VAISSEAU 


UTILISATION DE L'ÉCRAN DE VUE 

Allez jusqu'à l'écran de vue du vaisseau et ap- 

puyez sur le bouton A. FIDO apparaitra. 

Sélectionnez le mode d'affichage désiré à l'aide du 
— 


Control pad puis appuyez à nouveau sur À. 


PARLER À FIDO 

Vous pouvez interroger FIDO sur des objets de votre 

inventaire. FIDO a beaucoup de conseils et d'infor- 

mations pratiques. IL est IMPORTANT de l'interroger 
sur tous les nouveaux objets que vous ramassez. 


LA CARTE DU CIEL 
Utilisez cette carte pour voyager dans la galaxie 
Big Sky. Placez votre curseur sur une planète de 
destination. Si le curseur fait apparaitre un 
clignotement de couleur VERTE, vous pouvez y aller en appuyant sur 
le bouton A. Si le clignotement du curseur est ROUGE, cela signifie 
que la planète est hors de portée. Vous devez donc installer un 
Relais de Transport Cosmique (RTC). 


* Vous pouvez vous rendre sur n'importe quelle planète possédant d 
un relais. Les double curseurs verts révélent leur présence sur la carte. 
* Si la planète sur laquelle vous vous retrouvez possède déjà un re- 
lais, vous pouvez vous rendre sur n'importe quelle planéte ADJA- 
CENTE, qu'elle possède un relais ou pas. Cependant, vous ne pouvez 
pas vous rendre sur des planètes lointaines qui n'en possèdent pas. 


Le curseur ROUGE affiche Les planètes qui sont hors de portée. 


== LA FENÊTRE DE VUE 
Le port de vue fait apparaître la planète ou la sta- 
tion spatiale autour de laquelle le Dire Wolf (votre 
vaisseau) est en orbite. Vous pouvez déployer ou 
récupérer des Relais de Transport Cosmiques en 
appuyant sur Le bouton A. 
L'ÉCRAN DE COMBAT 
Lorsque vous arrivez sur une planète occupée par des Limaces, vous 
devez neutraliser leurs patrouilles spatiales ou serez forcé de vous 
replier et de regagner l'endroit d'où vous venez. Appuyez sur le bou- 
ton A pour déclencher les micropropulseurs et sur le bouton B pour 
lancer des torpilles. Tandis que vous progressez dans le jeu, vous re- 
cevrez des power-ups de vaisseau spatial. Donnez-les à FIDO qui les 
installera. Deux des power-ups sont des armes spéciales. Lancez et 
faites exploser des MINES SPATIALES en appuyant sur le bouton Y et 
en le relächant. Lancez et faites exploser des BOMBES ATOMIQUES 
TACTIQUES en appuyant sur le bouton X et en le relächant. 
ORDRES DE MISSION 
FIDO distribue de nouveaux ordres de mission (et une promotion!) 
chaque fois que vous terminez une mission. Concentrez-vous sur 
votre prochain objectif et tout ira bien! 


TELETRANSFERT 
Pendant le jeu, vous devrez vous téléporter sur 
des planètes et des stations spatiales pour ra- 
masser des objets ou vaincre les Limaces. Pour 
vous télétransférer, placez-vous au milieu du SAS 
et appuyez sur le bouton A. 
OBJETS - Voici quelques uns des objets que vous rencontrerez au 
cours de vos aventures. 
HEALTH FRUITS (Les fruits de santé) (Neenapods) - Utilisez- 
les avec l'appareil à rajeunir se trouvant à bord du Dire Wolf pour 
retrouver votre santé. 
FIDO UPLINK - Utilisez-le pour que FIDO vous téléporte jusqu'au 
Dire Wolf lorsque pour revenir de planétes et de donjons. 
NEON SIGN (Néon) - Les Limaces détestent la publicité! Elles perdent 
deux yeux si elles ont le malheur de toucher ces enseignes lumineuses. 


LUCKY CHARM (Porte-bonheur) - Échangez-les contre d'autres 
marchandises. 

ANCIENT ARTIFACT (Objet ancien) - Échangez ces objets contre 
d'autres marchandises. 

SLUG TRADING CARDS (Cartes de commerce des limaces) - 
Échangez-les contre d'autres marchandises. Elles sont particuliére- 
ment appréciées sur le vaisseau-amiral des Limaces. 

STATUS STAR (Étoile de statut) - Elle indique votre rang. 


POUR SAUVEGARDER DES PARTIES 
Pour sauvegarder une partie, placez votre person- 
i i i i nage dans une des chambres de SOMMEIL de votre 
vaisseau et appuyez sur le bouton A. Les chiffres 
apparaissant dans les chambres de sommeil corre- 
spondent aux chiffres de la partie sauvegardée au 
début du jeu. 


ALERTE AUX SOLDATS... 
CONSEILS STRATEGIQUES... 


1. Le sergent Slack se trouve à la station spatiale au centre de la 
Galaxie où vous commencez le jeu. Une fois que vous avez fait con- 
naissance, allez le voir dès que vous obtenez votre première promo- 
tion et il améliorera le blindage de votre Combinaison de combat. 

2. Les Relais de Transport Cosmiques vous permettent de vous de- 
placer rapidement dans la Galaxie. Placez-les sur vos planétes-clé et 
vous naviguerez dans l'espace sans problème. 

3. Les Limaces détestent les fast-foods. Elles reconquièrent souvent 
des planètes que vous avez désertées, mais lorsque vous établissez 
une franchise de fast-food sur une planète (cherchez les deux-F!), 
vous pouvez être sir qu'elles ne s'en approcheront plus. 

4. Souvenez-vous que FIDO a toujours des informations utiles. Interrogez- 
le sur n'importe quel objet pour obtenir ces informations utiles. 
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VAISSEAU-AMIRAL DES LIMACES 
LA DERNIÈRE BATAILLE 
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